Некоторые особенности создания приложений класса 

баз данных в системе программирования C++Builder/Delphi
(см. также http://pilger.mgapi.edu/metods/borland.zip) 

1. Получить значение конкретного поля ‘Имя_поля’ в текущей (выделенной указателем) записи можно с помощью функций:

Table1->FieldByName(“Имя_поля”)->AsString;

Table1->FindField(“Имя_поля”)->AsString;

Таким же образом функции используются с компонентом Query, причем наряду с квалификатором AsString допустимы квалификаторы AsInteger, AsFloat, AsDataTime. 

Удобно использовать эти функции в обработчике события OnDblClick (двойной щелчок левой кнопкой мыши по выбранной в DBGrid’е записи).

2. С помощью вышеприведенных функций возможно и присвоение значений полям текущей записи – см. ниже:
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

  Table1->Insert(); // перевести таблицу в режим добавления записей

  Table1->FieldByName("QUANTITY")->AsInteger = StrToInt(Edit1->Text);

  Table1->Post(); // записать обновленное значение в файл

}

3. Для движения по записям применяются компонентные функции First(), Next(); для анализа достижения начала или конца таблицы удобно использовать логические переменные Bof и Eof (использование см. ниже):

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

  int n=Table1->RecordCount; // число записей таблицы

  Table1->First(); // установить на начало таблицы

  for (int i = 0; i <=n; i++)

  {

// что-то делать с текущей записью

    Table1->Next(); // перейти на следующую запись

  }

}
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

 Table1->First();

  if(Table1->Bof)

    ShowMessage("Мы в самом начале таблицы!");

}

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)

{

  if(Table1->Eof)

    ShowMessage("Мы в самом конце таблицы!");

}
4. Для вызова штатного ПО обслуживания информационного ресурса (например, броузера для соединения с заданным URL или почтового клиента на конкретный E-Mail etc) удобно применять Windows API – функцию ShellExecute (необходимо включить в h-файл строку #include "ShellApi.h", в Delphi – uses ShellApi):

ShellExecute(0, NULL, “mailto:vova@mail.ru”, NULL, NULL, SW_SHOWNORMAL);
Возможно использование (устаревшей – оставшейся со времен Win’3.1) функции WinExec().

5. Для проигрывания звукового (например, самостоятельно созданного wav-файла) ресурса  удобно применять функцию sndPlaySound (необходимо включить в h-файл строку #include "mmSystem.h", в Delphi – uses mmSystem):

sndPlaySound("имя_звукового_файла", 1);  
6. Выдачи на экран различных сообщений и приема от пользователя целесообразно использовать функции ShowMessage(“текст”) или более сложные функции MessageDlg(), MessageDlgPos(), MessageDlgPosHelp(), InputBox(), InputQuery() etc.

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

  int j=MessageDlgPos("Вы этого в самом деле желаете?", mtConfirmation, 

                                     TMsgDlgButtons() << mbYes << mbNo << mbCancel, 

                                     0, 200, 200);

 switch (j)

 { case mrYes: 

            // что-то делать при нажатии кнопки ‘Yes’

            break;

   case mrNo: 

            // что-то делать при нажатии кнопки ‘No’

            break;

    ….

    ….

   default : ; }

};

    Здесь mtConfirmation задает вид  ‘иконки’ в окне (возможны иные значения – см. контекстный Help), mbYes, mbNo, mbCancel – задают количество и тип кнопок (также см. Help); функция возвращает значения вида mrYes в зависимости от нажатой пользователем кнопки (также см. Help).
7. Для отработки временных интервалов удобно использовать компонент типа TTimer. В свойстве Interval задается время (мсек), при этом (в случае Enabled=true) каждые Interval мсек вызывается связанная с событием OnTimer функция (останавливается таймер путем присвоения false свойству Enabled).

8. Для компиляции и линковки исполняемого приложения со всеми внешними библиотеками необходимо в Project|Options|Packages снять ‘галочку’ с Build with runtime packages,     в    Project|Options|Linker снять  ‘галочку’ c Use dynamic RTL (после этого программа не должна ‘требовать’ дополнительных *.bpl и *.dll).
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