Описание работы с пользовательским интерфейсом.
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Создание, открытие, закрытие проекта, изменение настроек проекта.

Файл проекта имеет расширение "prn". После того как вы первый раз запустили пользовательский интерфейс на вашем компьютере, файлы с расширением "hop" и "prn" будут ассоциироваться в среде Windows с этим приложением.

Создать новый проект возможно двумя путями:

 1) Команда New... в меню Project;

 2) Команда New project... в окне проекта. Для этого щёлкните правой кнопкой мыши на надписи "No opened project";

После этого в диалоговом окне "New project" выберите директорию и введите имя файла проекта.

Когда вы нажмёте кнопку "OK" появится следующее диалоговое окно, "Project settings", в котором вы можете изменить настройки проекта. Это диалоговое окно можно открыть и позже следующими способами:

 1) Клавишей F8;

 2) Команда Settings... в меню Project;

 3) Команда Project Settings...  в окне проекта. Для этого щёлкните правой кнопкой мыши на названии проекта;

Если вы изменили настройки проекта, то при следующем запуске конфигуратора все файлы будут откомпилированы заново. Этот режим включается опцией "Rebuild all, if project settings changed", которая доступна в диалоговом окне "Options" (меню File -> Options), страница "Build". По умолчанию она установлена.

Открыть проект можно одним из следующих способов:

 1) Команда Open... в меню Project;

 2) Команда Open project... в окне проекта. (Меню правой кнопки мыши);

 3) Recent Projects в меню Project - список последних четырёх открывавшихся проектов;

 4) После запуска приложения откроется проект, который открывался при последнем сеансе работы, если установлена опция "Reload last project at startup". Эта опция доступна в диалоговом окне "Options" (меню File -> Options), страница "General", по умолчанию установлена.

Закрыть проект:

 1) Команда Close в меню Project;

 2) Команда Close project в окне проекта.  Для этого щёлкните правой кнопкой мыши на названии проекта;

После того, как вы закрыли проект, закроются все открытые документы, если установлена опция "Close all document when close project" в диалоговом окне "Options", страница "General" (по умолчанию установлена).
Добавление, открытие и удаление файлов из проекта.

Добавить новый файл: меню Project->Add to project...->New...;

Примечание: рекомендуется создавать свой файл для каждого раздела на языке Норма. Это позволит сократить время компиляции, и сделает удобным просмотр программы.
Добавить существующий файл (или группу файлов):

1) Команда Files в меню Project->Add to project...;

2) Перетаскиванием файлов в окно проекта из окна другого приложения, например "проводника";

 3) Команда Add Files to project... в окне проекта. Для этого щёлкните правой кнопкой мыши на названии проекта, в открывшемся диалоговом окне выделите файлы, которые вы хотите добавить, и нажмите Enter.

Добавить редактируемый файл, т.е. текущий, отображаемый в окне редактора - команда 'Add имя файла' в меню Project. Если файл уже в проекте, будет доступна другая команда: 'Remove имя файла' (удалить).

Открыть файл, фигурирующий в проекте, можно двойным щелчком левой кнопки мыши на имени файла в окне проекта.

Открыть выходной файл, то есть файл, полученный в результате компиляции или конфигурации можно щелкнув правой кнопкой мыши на имени файла или проекта в окне проекта, и в появившемся меню выбрав команду ‘Open Output File’.

Автоматическое открытие файлов при открытии проекта. Этот режим включается опцией "Reload documents when opening project" в диалоговом окне "Options", страница "General" (по умолчанию установлена). Открываются файлы, которые были открыты перед предыдущим закрытием проекта.

Удалить файл из проекта - щёлкнуть правой кнопкой мыши на имени файла и в появившемся меню выбрать команду Remove.

Удалить редактируемый файл, т.е. текущий, отображаемый в окне редактора - команда 'Remove имя файла' в меню Project.

Компиляция и конфигурирование проекта.

Компиляция редактируемого файла запускается одним из следующих способов:

 1) Клавишами Сtrl+F7;

 2) Команда Compile в меню Build
 3) Кнопка 
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  Compile в панели управления

Если при этом проект не открыт, компилятор запускается с настройками по умолчанию. Иначе используются настройки проекта.

Компиляция файла из проекта - щёлкнуть правой кнопкой мыши на имени файла в окне проекта и в появившемся меню выбрать команду Compile.

Примечание: компиляция доступна только для файлов с расширением "hop".

Перед запуском компилятора или конфигуратора изменения в файле будут сохранены. Если вы хотите, чтобы приложение запрашивало разрешение на сохранение модифицированных файлов, установите "Prompt before automatically saving files"опцию в диалоговом окне "Options", страница "Build". По умолчанию эта опция отключена.

Конфигурация файла из проекта запускается одним из четырёх вариантов:

 1) Клавишей F7;

 2) Команда Configure в меню Build
 3) Кнопка 
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 Configure в панели управления

 4) Команда Configure  в окне проекта. Для этого щёлкните правой кнопкой мыши на названии проекта;

Конфигурация выполняется в следующей последовательности:

А) Сохраняются все модифицированные файлы

Б) Выполняется компиляция файлов, для которых она необходима

В) Выполняется конфигурирование проекта
Прервать конфигурацию можно командой Stop в меню Build или нажатием на кнопку 
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 Stop в панели управления.

Файлы, создаваемые в процессе компиляции и конфигурации, сохраняются в дирректории, указанной в строке "Output directory" в диалоговом окне "Project settings", страница "Local directories". 

Пересобрать проект, т.е. откомпилировать заново все файлы, можно используя команду Rebuild All в меню Build, а также клавишами Alt+F7. При этом последовательно выполняются команды Clean и Configure.

Команда Clean в меню Build удаляет все выходные файлы.

Просмотр сообщений от компилятора и конфигуратора.

Сообщения от компилятора и конфигуратора выводятся в специальное окно Output. Окно открывается автоматически при выполнении команд. Так же его можно открыть командой Output в меню View или клавишами Alt+2.

Если отключить опцию "Detail information at Output window" в диалоговом окне "Options", страница "Build", в окно Output будут выводиться только сообщения об ошибках. По умолчанию выводятся все сообщения от компилятора. 
Переход к строкам, содержащим ошибки.
От сообщений об ошибках в окне Output можно перейти к строкам, содержащим найденные ошибки:

1) Двойным нажатием левой кнопки мыши;

2) Нажатием клавиши Enter;

3)  нажатием правой кнопки мыши, и в появившемся меню выбрав команду Go to error;

При этом открывается документ, содержащий строку с ошибкой, слева от строки ставится цветная метка, а в строке состояния внизу экрана отображается текст ошибки.

Список клавиш для перехода между ошибками:

         F4 - Перейти к строке, содержащей следующую ошибку;

Shift+F4 - Перейти к строке, содержащей предыдущую ошибку;

Shift+F3 - Перейти к следующей/предыдущей строке, содержащей текущую ошибку - эта команда может использоваться, если ошибка относится к двум строкам, разнесённым по файлу, или нужно вернуться к строке с текущей ошибкой.

Для перехода к строкам, содержащим ошибки, брейкпоинты, к строке с определённым номером, первой или последней строке можно использовать диалоговое окно Go to, которое вызывается клавишами Ctrl+G, командой Go to... в меню Edit, или двойным щелчком на индикаторе положения курсора в строке состояния в правом нижем углу окна приложения.

Переключение кодировки OEM/ANSI
Данная функция используется для просмотра русских символов в файлах созданных в приложениях MS-DOS. Текущий режим отображается в строке состояния, в правом нижем углу (OEM или ANSI). Режим переключается двойным щелчком на этом на этом индикаторе, клавишами Alt+3 или командой ANSI Codes в меню View.

Если открыть в кодировке ANSI файл, созданный в кодировке OEM, или имеющий символы псевдографики, появится окно с предупреждением о том, что некоторые символы в результате такого преобразования могут быть потеряны. Выберите "Нет", чтобы не преобразовывать кодировку, или не сохраняйте этот файл в дальнейшем, если вы не уверены.

Установка, снятие и просмотр брейкпоинтов.

Брейкпоинты (точки останова программы в режиме отладки) можно устанавливать как для определённой строки, так и для всей отлаживаемой программы. Можно устанавливать условие, при выполнении которого срабатывает брейкпоинт.  Строка с установленным брейкпоинтом отмечается кружком на поле слева. Установка брейкпоинтов в строке доступна только для файлов с расширением "hop".
Установка или снятие брейкпоинта в строке с курсором:

1)клавиша F9;

2)кнопка [image: image4.png]


 Toggle breakpoint в панели управления;
3)команда Toggle breakpoint в меню правой кнопки мыши.

Отключить или включить брейкпоинт в строке с курсором, не удаляя его, можно клавишей Ctrl+F9 или командой Disable breakpoint меню правой кнопки мыши.

Удаление всех брейкпоинтов происходит при нажатии Ctrl+Shift+F9.

Окно брейкпоинтов, предназначенное для редактирования брейкпоинтов, открывается при нажатии Alt+F9 или командой Breakpoints… в меню Edit. Это окно содержит список брейкпоинтов и предоставляет все возможные действия на ними: добавление, удаление, изменение [image: image5.png]Expression—
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условий остановки, отключение и включение брейкпоинтов.

Список 'Break at:’ содержит имя файла, в котором установлен брейкпоинт, или ‘all program’, если брейкпоинт установлен на всю программу. Переключатель ‘Expression’ (доступен только если брейкпоинт установлен на всю программу) определяет, когда срабатывает брейкпоинт: когда условие истино, или когда оно изменилось (было истинно – стало ложно или наоборот). Строка 'Line:’ содержит номер строки в файле, где установлен брейкпоинт. Строка ‘Break when expression true/changes’ содержит условие для брейкпоинта.
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